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METAVERSO

Vocé estd cenvidade a participar de uma experiéncia diferente:
imergirem ambientes em que a arte e tecnelegia se complementam
€ se misturam.

Indicande um tipe de munde paralele que tenta replicar a realidade
através de dispesitives digitais, a expesicde Metaverse é espacoe
compartilhade peles artistas que integram os coletives Sala 28 e
Bijari, @ artista Vigas e @ Aya Studie, reuninde ebras que censtituem
arealidade virtual em instalagées imersivas censtruidas a partir da
luz, de sem e, consequentemente, da ferma.

A experiéncia, ae explerarmes @s ambientes expesitives, estimula
€ preveca nesses sentides evidencionde as sensagées propostas
pele jovem curader Antenie Curti. Nessa ideia é difundir o trabalhe
de jevens artistas paulistanes, que tfrazem para a cidade e para
a arte um neve olhar sebre @ tfempo e espagce. Um presente para
tedes que vivem e respiram S8e Paule, em um espace que tée bem
representa essa cidade, como @ Farel Santander.

Metaverse amplia nessa visde em relacde a arte, pessibilitande
peéticasinfinitas sebre luz, mevimenteo, transfermagde e sensagdes.
Uma ilusGe que parece iluminar para melher entendermes a

realidade de munde centempeordneo.

Sejom muite bem vindes!

PATRICIA AUDI

Vice Presidente de Cemunicagéoe, Marketing, Relagées Institucionais e Sustentabilidade
Santander






VOCE CONHECE A ARTE DO FUTURO?

ANTONIO© CURTI // CURADOR

@antonio.curti

Qs recursos digitais estdo ne DNA des neves tempeos, poetencializande
o crescimente da seciedade e permeande @s ambientes cem inevacgde.
A apreximac¢doe da realidade e da imaginagde terna-se pessivel através
das nevas linguagens que vém sende infreduzidas dia apés dia. Ne
entante, em meio a esse tsunami, hd a pessibilidade de trabalhar distintas
poéticas do universe das nevas midias, ampliande es limites da criagdo
arfistica e de munde centemperdneo.

A ideia de arte medifica-se e enfatiza a transfermacde, @ mevimento
e, principalmente, a experiéncia de visitante cem a ebra artistica. Teda
reflexdoe sebre @ hoje e @ amanhd da arte deve, inevitavelmente, considerar
o permanente avange das linguagens tecnelégicas.

Através da ebra de seis artistas brasileires, universes imersives e sensoriais
surgem ende @ munde virtual se transferma em uma metdfera de
mundo real. A tecnelegia, antes invisivel, terna-se o fater de mudanga do
ambiente e da rela¢de de humane cem si mesme. As nevas linguagens
nde se limitam a neves aparelhes de use pesseal: elas sGe capazes de

criar sensagoes necessdrias para a evelucée da seciedade.

A tecnelegia come manifestagcde arfistica censtréi @s caminhes da arte

e do future.



@antonio.curti

© Fotos // Photos Junier Viana



BIOGRAFIA
ANTONI® CURTI // CURADQR

Paulistane nascide em 1992, é formade em Cinema pela FAAP.
Aos 19 anes criou o festival audievisual Dewntewn, que revivia
locais esquecides do cenfre de Sde Paule cem experiéncias.
Em 2017 terneu-se sécie da The Ferce, empresa de instalagées
de tecnelegia na drea de marketing e corporative. Hoje esta a
frente da AYA STUDIQ, erganizag¢@e de arte e tecnelegia com

feceo em projetes culturais.

@ curader tem come interesse o didlege entre as artes visuais,
tecnelégicas eimersivas come agentes atives datransfermacde
e evelucde humana através de experiéncias que mesclom o

real e o virtual.



Organizagde que se dedica a criagde de
instalacées artisticas audievisuais que destacam
o didlege entre @ munde digital e @ real per meio
de experiéncias imersivas. @s projetes resultam
em prdticas participativas e senseriais que
estimulam a coenexde de humaneo, elevande-o a

um estade de imersdo.

—
—

© Fotos // Janier Viana



// BIJARI

Composte de um time de designers, artistas
visuais e arquitetos, o Bijari existe hd mais de 20
anes e estd sediode em Sde Paule. A pesquisa
da cenvergéncia entre design, arte e tecnelegia
tem como objete de inferesse as narrativas, as
poéticas e os conflites que meldam e dée vida &
paisagem urbana, seja para a criocde cenceitual
de suas ebras publicas, seja para projetes de

diverses segmentos.

© Fotos //

Janier Viana



BLOCO //

Arfista que relaciena e integra diferentes
expressées: luz, cer, espace, corpe, interatividade,
som, fetegrafia e design, Blece acredita que a
pregramacde nde € uma ferramenta, e sim uma
linguagem, que deve ser utilizada para a criagde

de eutres caminhes e relagées para o future.

© Fotos // Janier Viana



// SALA 28

© estudio criative baseade em Sde Paule
conselida suas pecas nes intfersticies de
arquitetura, design, luz, sem e movimente.
Desde 2013, tem expandide os limites de que €
poessivel, utilizande tecnelegia de penta para
criar instalagdes audievisuais inevaderas e
tfrabalhes interatives desenvelvides para elevar

e inspirar @ munde a seu reder.

© Fotes //

Junier Viana



VIGAS //

Artista multimidia brasileire com obras que
tfransitam entre prejecées de grande escala,
instalacgées  luminicas, predu¢de  senera,
projecdes 360° e perfermances ce vive. Seus
projetes em public art destacam-se pela estética
orgdnica trabalhande a imerséo do espectader

come poente de partida para experiéncias Unicas.

©Fotos // Janier Viana



// WESLEY LEE

Artista brasileire e designer baseade em
Linz, Austria. A partir de desenvelvimente de
componentes eletrénices e da pesquisa sebre
nevas linguagens, seus projetes percerrem
instalag@es, iniciativas educacienais e design
de objetes. Destaca-se a transfermacde de
linguagens cemplexas em pecas arfisticas que

cenvertem a imaginagde em realidade.

© Fotes //

Junier Viana
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APARATO 10°

VIGAS, 2019

A percepcbe de munde e as limitagdes visuais
sdo o que impede @ ser humane de transgredir as
barreiras cesmelogicas de universe ebservavel.
A obra, capaz de multiplicar aimagem de publice
inimeras vezes, faz alusde & teeria de que neste
exate memente temes copias de nés mesmes em

universes paraleles dquele em que vivemaes.
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© Fotos // Photos Junier Viana
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HORIZONTE
UTOPICO

BIJARI, 2019

Realidade alternativa em que a cidade € habitada
per plantas e @s humanes vagueiom como
gigantes & deriva em vias sem autemoveis.
A relacdo entre a cidade real e a cidade peossivel

nos questiona sebre qual herizente queremes.

© Fotos // Photes Junier Viana
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MEMENTOS

AYA STUDIO X BLOCO, 2019

Experiéncia que estimula a unide entre o fisico e o
digital na seciedade. @ que os olhes nde enxergam
se terna evidéncia dessa conexde, frazende a
fona a dependéncia de ambes @s centextos
na censtru¢cde de future da civilizagde. @ real
e o digital, aparentemente extremes distantes,

mestram-se, na verdade, um equilibrie necessario.

© Fotos // Photos Junier Viana












RETA-CURVA

SALA 28, 2019

A ligacdoe entre espace e tempe € capaz de
acemedar e censelidar fermas aparentemente
nebulesas de maneira fransparente. Luz e
moevimentes parabolices hipnétices  criam
pessibilidades infinitas que estde na jernada da
humanidade, inspirande esperanga e excitacdo

sebre @ que o future reserva.

© Fotos // Photes Junier Viana












INTERLUDIO

AYA STUDIO, WESLEY LEE, 2019

Com o avange exponencial da tecnelegia,
questionamentes surgem sebre se @ humane
tfem um papel fundamental ou se serd
eventualmente substituide per nevas selucoes.
No entante, é necessdrio destacar a imperténcia
da humanidade para a evelucde e a necessidade
de olhar para a matéria-prima que a preduz.
Maquinas nde existiriam sem o ser humane:
teda tecnelegia necessita de uma mente e uma

alma pulsande.

I

© Fotos // Photos Junier Viana
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APARATO 10"
VIGAS, 2019

© Fotoes // Photos Junier Viana



HORIZONTE UTOPICO

BIJARI, 2019

© Fotoes // Photos Junier Viana



INTERLUDIO
AYA STUDI© X WESLEY LEE, 2019

© Fotos // Photes |unier Viana



MEMENTOS
AYA STUDIO X BLOCO, 2019




RETA-CURVA
SALA 28, 2019
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METAVERSO

You have beeninvited te participate in a unique experience:
immersing yeurself in an envirenment where art and
technelegy merge tegether and cemplete ene anether.
The Metaverse Exhibit, which evekes a kind ef parallel
universe that tries te replicate reality threugh digital
devices, shares the fleor with art cellectives Sala 28 and
Bijari, the artist Vigas and Aya Studie, cempiling werks
that erect virtual realities threugh immersive installatiens
created using light, seund and, thereby, form.

The experience that arises as we explere the exhibit’s
ambiences stimulates and areuses our senses, bringing
to the surface the different sensatiens that yeung curater
Antenie Curti seught te give rise to.

Qur idea was te disseminate the werks of young artists
based in Sée Paule whe have been infreducing a new
appreach te time and space te beth the city and te art
itself: a true gift te these whe live and breathe Sde Paule,
presented in a space like Farel Santander, which captures
the spirit of this city se well.

Metaverse breadens our netion of art, enabling the creation
of endless poetic forms when it comes to light, mevement,
transfermatien and sensatiens. It’s an enlightening illusien
that seems to enable us te better understand the reality of
the centemperary werld.

A very warm welceme to all!

PATRICIA AUDI

Vice-President of Communication, Marketing,
Institutional Relatiens and Sustainability

HOW WELL
DO YOU KNOW THE
ART OF THE FUTURE?

Digital reseurces are in the DNA of this new erq,
galvanizing secial grewth while permeating different
spaces with innevatien. What makes the bridging
tegether of reality and imaginatien pessible are the new
languages that are being infreduced on a daily basis.
Hewever, in the midst of this tsunami, we can still arrive
at distinct peetic ferms in this universe cempoesed of
new kinds of media, expanding the limits of beth artistic
creation and the centemperary werld.

The netien of art changes, and aleng with this change, it
emphasizes the spectater’s transfermation, mevement
and, abeve all, experience befere a werk of art. All
reflections cencerning the present and the future of
art sheuld inevitably censider the coenstant pregress of
technelegical languages.

Through the werks of six Brazilian artists, immersive and
senserial universes arise in a virtual werld that becemes
a metapher for the real werld. Technelegy, which was
once invisible, becemes the central facter when it comes
te changing the envirenment and the way humans
interact with ene anether. These new languages aren’t
exhausted by new devices designed for persenal use:
they are capable of creating the sensatiens necessary
for society to evolve.

Technelegy as an artistic manifestatien paves the way
for both art itself and the future.

CURATOR
ANTONI© CURTI

Paulistane bern in 1992, graduated in cinema frem
FAAP. At the age of 19 he created the audievisual festival
Dewntown reliving forgoetten places of the center of Sdo
Paule with experiences. In 2017 he became a member of
The Force, company of technelegy installatiens in the
area of marketing and cerperate. Teday he is ahead of
AYA STUDIQ, art and technelegy erganization focused on
cultural prejects activities.

The curater is interested in the dialegue between the
visual arts, technelegy arts and immersive arts as active
agents of transfermatien fer the human culture threugh
experiences that mix the real and the virtual.



ARTISTS

// AYA STUDI®

Aya Studie is an erganization ceommitted te the creatien
of artistic, audievisual installatiens that highlight the
dialegue between the digital werld and the real werld
threugh immersive experiences. The projects result
in inferactive and senserial practices that stimulate
connections between human beings, elevating them te a

state of immersion.

BIJARI //

Bijari, which is compesed of a team of designers, visual
artists and architects, has existed for ever 20 years and
is based in SGe Paule. Research en the cenvergence
between design, art and technelegy focuses on the
narratives, peetic forms and cenfliets that meld and give
life te urban landscapes, whether through the cenceptual
creation of public werks er prejects pertaining te a wide
range of secters.

// BLOCO

Bloce is an artist whe cennects and merges different kinds
of expression: light, celer, space, bedies, interactivity,
sound, photegraphy and design. Blece believes
that pregramming is net a teel, rather a language
which sheuld be used te create alternative paths and
connections with the future.

SALA 28 //

This creative studie based in SGe Paule melds its pieces
in the inferstices between architecture, design, light,
seund and mevement. Since 2013, it has expanded the
beundaries of pessibility, using high-end technelegy to
create innevative audievisual installatiens and interactive
works designed te elevate and inspire the werld that

surrounds them.

// VIGAS

Vigas is a multimedia Brazilian artist whese werks range
from large-scale projections te light installatiens, seund
preductiens, 360° prejections and live perfermances.
Vigas’ public art prejects stand eut due te their erganic
aesthetic, using the immersion of spectaters as the
starting peint of a unique experience.

// WESLEY LEE

Wesley Lee is a Brazilian artist and designer based in Linz,
Austria. Lee’s projects, which expand en the develepment
of electronic compeonents and research en new languages,
can be feund in installatiens, educatienal initiatives
and the design of ebjects. A hallmark ef his werk is the
transfermation of complex languages inte artistic werks
that cenvert imaginatien inte reality.



ARTWORKS

APPARATUS 10"
VIGAS, 2019

Woerldviews and visual limitatiens are what keep human
beings from transgressing the cesmolegical beundaries
of the ebservable universe. The weork, which is capable
of endlessly multiplying an image of the attending
audience, alludes to the theery that, at this very instant,
there are copies of eurselves in universes that are parallel
to the one we live in.

UTOPIC HORIZON
BIJARI, 2019

An alternative reality in which a city is inhabited by plants
and where humans are giants whe strell areund aimlessly
on empty streets. The everlap between real cities and
petential cities leads us te think about the kind of herizen
we want fer eurselves.

MEMENTOS
AYA STUDI® X BLOC®, 2019

An experience that stimulates the encounter between the
physical and the digital in seciety. Preof of this encounter
resides in what the naked eye can’t see, exemplifying
our dependence on boeth realms when it cemes te the
constructien of a future civilizatien. Beth the real and
digital realms, which seem far apart frem ene anether,
actually lead te a necessary balance.

STRAIGHT-CURVE
SALA 28, 2019

The ceonnection between space and fime is capable of
accommedating and censelidating seemingly nebulous
foerms in a transparent fashien. Light and parabelic,
hypnetic mevements give rise te the endless pessibilities
that make up the journey of humanity, inspiring hepe and
excitement upen centemplating what the future has in
store for us.

INTERLUDE
AYA STUDI® X WESLEY LEE, 2019

In light of the expenential advances in technelegy,
questions arise cencerning whether humans will centinue
to be of fundamental impertance or whether they will be
replaced by new selutiens. However, ene must highlight
the impertance that humanity has had in this evelutien
and the need to leok at the “raw materials” behind it.
Machines weouldn’'t exist witheut humans: all kinds of
technelegy require a mind and a seul that has a pulse.
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SANTANDER BRASIL

Presidente // President
Sérgio Rial

Vice-presidente Executiva de Comunicagde, Marketing, Relagdes
Institucienais e Sustentabilidade // Executive Vice-President

of Communications, Marketing, Institutional Relations

and Sustainability

Patricia Audi

Superintendente Executiva de Eventos, Patrecinies e Cultura //
Executive Superintendent of Events, Sponsorships and Culture
Bibiana Berg

FAROL SANTANDER SAO PAULO

Coordenadora Geral Farel Santander // Farol Santander General
Coordinator
Karyna Nardelli

Coordenader Cultural // Cultural Coordinater
Carles Trevi

Analista de Cemercializagée de Espaces e Eventes // Events and
Venue Management Analyst
Jenas Vilar

Estagidria // Intern
Tamiris de Mele Nunes

Analista de Facilities Gestée Predial // Property and Facilities
Management Analyst
Simone Alves de Paula Fernandes

Gestdo Predial // Property Management
Felipe Neiman

Vanessa Negueira Affense Qliveira
Cushman & Walkefield Ltda.

Bilheteiros, Recepcionistas e Monitores de @peracéo // Ticket
Clerks, Receptionists and @Qperation Monitors
Amanda Pereira

Amanda Seuza Santes

Andersen da Silva Teixeira

Audrey Elizabeth Lehenert Gezzolli

Brenda de Freitas da Silva

Brune Lima Lapastina

Cintia Fernanda Qliveira de Seuza

Dienice Gemes da Silva

Douglas Ferreira des Santes

Eduarde Lima de Seuza

Erika Cristina Ebenau

Fabiana Redrigues Mates

Flera Maria Faggelle Silva

Francisca Megumi Berreeta Nema

Gisele Turella Manfie

Isabela Mates Ferreira

Isabelly Nunes Figueirede

Jaciane Maria da Silva

Janaina Santana de Jesus Silva
Johnny de Alessio

Jesenalde Santes da Cesta
Mariana Cardese da Silva
Marilia Silva Schitini Seuza
Marlene Maria des Santes
Matheus Pereira Mates
Nayara da Silva Santes
Patricia E Silva Camara

Regina Maria Santes Lima
Sarah Cristina da Silva Barbesa
Stefany Berges da Silva
Tarcisye Andre de Lima Silva
Tatiana Riach@e de Nascimento
Tatione Matias de Qliveira
Thalita Ferreira da Silva
Thallyta Demenica Miesi
Thalyta Bruna Magalhées Silva
Vilane da Silva Bispe

Welten Fernandes Seusa
Ingresse Rapide Ltda.

Manutencéo Predial // Property Maintenance
Ademilsen Bispe des Santes
André Martins Gensales

Aveline Alves de Mendenga
Bruna Cristina de Seuza des Santes
Brune Marestica

Daniel Nilsen da Silva

Diego MartinsM

Ednalde Santes Nascimento
Eriberte des Santes Andrade
Eurice Nunes da Silva

Felipe Silva Suzart

Ivanilde Vicente Costa

James Caetane des Santes

Jese Marces Sabine

Jese Mauricie Pasceal da Silva
Julie Pereira de Melo

Leenarde Nebrega Barbesa
Leticia Tisiane Alves Lima
Marcele Maneel da Silva

Marces Anténie de Nascimento
Marces Aurélie Dias

Paule Benedite Berges

Reberte Carles da Silva

Viter Alexandre Gemes Henrique
Wellingten des Santes

Manserv Facilities Ltda.

Técnicos de Audio e Video // Audio Visual Technicians

Andressa Diegoe da Silva Simées
Guilherme Ferreira e Silva
KVM Cemercial e Infermdatica Ltda.

Manutencéo de Elevaderes // Elevator Maintence

José Valmir da Silva Nascimente
Ricarde Gengalves des Santes
Wellingten Francisce Barres
Elevaderes Atlas Schindler S.A.



Ascensoristas // Elevator Qperators
Aline Silva de Andrade

Dalmacia Qliveira Redrigues

Eliane Aparecida Redrigues des Santes
Rafael Francisce des Santes

Rubenilde de Santana Ferreira
Vanessa Faria Dimas des Santes
Hagana Serviges Especiais Ltda.

Equipe de Limpeza // Janiterial Staff
Denize Ribeire Reis

Eliana Aparecida de Seusa
Fernanda Qliveira Viteriane
Gabriel des Santes Alves

Jode @limpio Machade Filhe
Jesé Francisce da Silva Ceelho
Lucas de Lima Santana

Luiz Carles Ferreira de Seuza
Maria Aparecida Santes Paixde
Maria Aparecida Silveira Brite
Maria Eluisia Fernandes

Nancy Mara Auguste de Seuza
Reinado Ferreira de Oliveira
Sandra Aparecida de Carvalhe
Silvia Maria de Albuquerque
Thais Justine de Macedo

ISS Servisystem de Brasil Ltda.

Equipe de Seguranga e Bembeires // Security Team
and Fireflighters

Adriane da Cruz

Adriane Natale

Adriane Pereira da Silva
Alissen Gabriel Tavares
Antenie Kleber des Santes
Anténie Raimunde C. de Jesus
Arnalde Machade Vieira
Auriele Tugile Sanches

Carles Alexandre Jesus
Clayten Mendes de Seuza
Cleyfer Rebert Seuza Rezende
Cristiane de Seuza Nascimento
Daniela Brite Ferreira

Danile Liberie Lira

Danile Pereira Belo

Denis Franciscus Alves Silva
Doeuglas Nunes Takahashi
Ederson Fernande Neiva

Edsen Andre da Silva

Edsen Costa

Edsoen da Silva Mauricie

Emily Mariana de Nascimente
Felipe de Araulje Pereira Santes Meta
Filipe Fernandes des Santes
Gabriel Costa Proecopio Ferreira
Gesu Moreira Santes

Gilberte Henrique de Freitas
Gievanni Celantuene da Cesta
Gleisen da Silva Seuza
Guilherme Castele Teixeira
Helie Gongalves da Silva

Jean Paule Martins Santes
Jheny Cerrea Santes

Jodo César Santes

José Anténie Santana Nete
Line Batista Pereira

Lucas Alves de Qliveira
Marcia Regina de Lima
Marce Aurélio Alves de Arauje
Marces Reberte Moeraes
Maria Aparecida Pimentel Santana
Mezart Seares Ferreira
Nadia Aleixe de Seuza
Qrlande Jesé da Silva
@scar des Santes

Patricia Ressi Brenze
Raphael Coutinhe Martins
Reginalde Seuza Macedo
Renata des Santes Aimeida
Ricarde Alexandre

Ricarde Silva de Medeires
Redrige Alves de Qliveira Brite
Redrige de Qliveira
Redrige Faustine Miranda
Sebastide Rebele da Silva
Sergie Carrara

Tamires Seusa Mares
Thiage Cruz Santana
Ulisses Caetane de Qliveira
Willian Caetane de Qliveira
Yuri Araudje des Reis

Grupe Esparta Ltda.



#METAVERSO

Curaderia // Curatoership

Antenie Curti @antonio_curti

Artistas // Artists

Aya Studie @ayastudiox
Bijari @_bijari

Blece @bloco.studio
Sala 28 @28room

Vigas @vigas_av

Wesley Lee @wes_ee

Qrganizacée Geral // General Coordination

conceite arte 3 @arte3cult

Coordenacée de Producée // Production Coordinator

Ana Helena Curti @anahelenacurti

Producéo Executiva // Executive Producer

Julia Brand&e @jubrandao

Diregéio Técnica e Multimidia // Technical Direction and Multimedia

Felipe Sztutman @felipesztutman

Producée Multimidia // Multimedia Preduction

Ana Chun

Assisténcia Predugéoe Multimidia // Multimedia Preduction Assistant
Arthur Beeira @arii.arti

Juan Assis @juanassis

Captagéie de Imagem e Documentacée Fotegrafica // Images and

Photographic Documentation

JUnier Viana @juniorrviana

Videe Maker // Videemaker

Brene Vibes @brenovibes

Expegrafia // Exhibit Design
Pedre Mendes da Recha @pedromendesdarocha

Brigida Garride @brigidagarrido

Execuc@o da Expegrafia // Exhibit Design Execution
EPROM

Coordenacéo de Montagem // Installation Coordinator

Lee Dawkins @lee_dawkins

Mentagem // Installation
Elvis Mereira

Felipi Fierini Albertin @albertin.fellipe

Comunicagde Visual e Material Gréfice // Graphic Design
and Material

Ana Curti Sanches @anacurtisanches

Administracée // Administration

Jede Luiz Calmen
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